
Samenvatting “Im Zeichen des Kreuzes”

Doel: verover Jeruzalem.

Einde: verovering Jeruzalem of als stapel met speelkaarten voor tweede keer op is (= geen winnaar).

Kaart: 3 zee-engtes te voet over te steken; velden grenzen ook als hoekpunten raken.

Start:

· Jeruzalem: 15 groene stenen + citadel.

· 11 groene fiches dicht op moslimsteden + 13 rode fiches dicht op christelijke steden.

· 2 groene schijven (moslimlegers) + 2 blauwe schijven (piraten) op aangegeven startposities.

· Spelers: 1 ridderkaart + 1 wapensteen + 1 oranje steen (moreel = 10) + 2 paarse stenen (inleveren om toren leeg te maken, niet toegestaan tijdens gevecht) + 30 troepen stenen in eigen kleur (op kaart  + in voorraad) + schatkisten (op kaart; wit = 1 pt, oranje = 5 pt.) + 5 speelkaarten (‘sofort spielbar’ vervangen; max. 3 omruilen).

· Speelkaarten dicht op stapel.

· Startspeler: Godfried van Bouillon (blauw).

Spelfasen (achter elkaar uit te voeren per speler):

1. 0...5 kaarten uitspelen: *bewegingskaart om naar bepaald gebied te gaan; met schip of banier = piraat of moslimleger 1 veld verplaatsen (evt. gevecht); *gebeurteniskaart (alleen op landgebied; zie bijlage).

2. 0…1 actie in stad (mits fiche nog aanwezig): *plunderen (verboden op Kreta; max. 3 moslimsteden/speler; zie gevecht); alleen in christelijke stad: *troepen werven (1 schatkist = 2 troepen); *bidden (moreel +2).

3. 0…2 kaarten afleggen.

4. 0…1/2/3 kaarten nemen (afh. van moreel) tot max. 5 op de hand.

Moreel: <6 = geen aanval op Jeruzalem; <4 = max. 2 kaarten trekken; <2 = max. 1 kaart trekken.

Gevecht (t.g.v. plundering, gebeurtenis of verplaatsing van wapensteen, piraat of moslimleger):

· vijandelijke troepen (groene stenen): evt. reeds aanwezige troepen  + 3 voor piraat, moslimstad of -leger; 2 voor christelijke stad; ? voor gebeurtenis.

· eigen troepen: >0 tegen piraat of moslimleger; >1 tegen christelijke stad; >2 tegen moslimstad; >4 tegen Jeruzalem.

· troepen samen in toren gooien; resultaat: eigen < groene = nederlaag; anders = overwinning.

· nederlaag: overtallige groene troepen blijven staan bij gevecht t.g.v. gebeurtenis;  alle (overige) troepen naar voorraad; moreel -3 (christelijke stad), moreel -2 (overige); veroorzaker van gevecht, of rechter buur indien zelf veroorzaakt, verplaatst wapensteen 1 positie.

· overwinning: groene + gelijk aantal eigen troepen naar voorraad; resterende troepen terugnemen in eigen kleur; moreel -3 (christelijke stad), moreel +2 (moslimstad), moreel +1 (overige); neem evt. stadsfiche + betreffend aantal schatten; piraat- of moslimlegerschijf terug naar dichtstbijzijnde startveld (evt. direct weer gevecht) of verwijderen als reeds daar.

Strijd om Jeruzalem:

· voorwaarden: moreel >5; min. 2 (4 spelers) of 1 (5 spelers) moslimsteden veroverd.

· verdediger (rechter buur): bepaal in te zetten troepen (geheim, >2)

· aanvaller: moreel -2 per ronde op veld van Jeruzalem en niet aanvallen; zie verder bij gevecht.

· bij overwinning en verdedigers over: evt. nogmaals aanvallen.

· pauselijke beloning: 5/3/1 schatkisten voor 1e/2 e/3 e aanval (ook bij nederlaag).

· na eerste aanval bewegen alle alleenstaande groene troepen met 3 (land- of zee-) velden per beurt richting Jeruzalem volgens kortste route.

Bijzondere situaties:

· 2 spelers in veld met christelijke stad: plunderen niet toegestaan

· moslimleger/piraat in veld met meerdere spelers plaatsen: veroorzaker bepaald gevechtsvolgorde.

· stadsveld binnentrekken waarin zich moslimleger bevindt: eerst leger verslaan, dan evt. actie in stad.

· veld binnentrekken met (overgebleven) groene troepen: direct gevecht.

· veld binnentrekken met meerdere tegenstanders (behalve stad): tegenstanders vechten gezamenlijk.

Erfopvolger (als je geen schatten en troepen meer hebt): leg kaarten af en start opnieuw.

